Firma Dreamlab jest spdtkg nalezgcg do Grupy Onet. Naszym celem statutowym jest
rozwdj oprogramowania, badanie i wdrazanie nowych technologii dla portalu Onet.pl oraz
spotek Grupy ITI.

Oprogramowanie, ktére tworzymy musi spetnia¢ wysokie wymogi jakosciowe i
wydajnosciowe. Obserwujac od wielu lat rozwdj oprogramowania OpenSource oraz
komercyjnych rozwigzan uznanych firm, zauwazamy czesto przewage stabilnosci,
wydajnosci, a takie elastycznosci dostosowywania do naszych potrzeb rozwigzan
tworzonych w tzw. "Wolnym oprogramowaniu"”. Chcac dalej rozwija¢ ten kierunek,
wzmachiajgc nie tylko pozycje OpenSource, ale takze realizujgc potrzeby wewnetrzne
portalu postanowilismy opublikowaé na darmowych licencjach czes¢ produkowanych przez
nas rozwigzan. W tym duchu rozpoczeliémy realizacje programu stazowego, do ktérego
zaprosiliSmy studentow z catej Polski. Wszystkie zakonczone, przetestowane projekty beda
opublikowane w serwisie http://sourceforge.net/. Przyktad zrealizowanego projektu (ciggle
rozwijanego) mozna znalez¢ pod adresem: http://dreamcache.sourceforge.net/index.html, a
informacje o programie praktyk pod adresem: http://praktyki.dreamlab.pl/ - w szczegdlnosci
polecamy przegladniecie prezentacji: http://www.dreamlab.pl/ d/Praktyki Dreamlab.pdf

Korzystajgc z doswiadczenia zdobytego w trakcie programu stazowego, a takze w
trakcie wspotpracy z uczelniami przy podobnych programach pragniemy Panstwu
przedstawic¢ nastepujgce propozycje tematow:

1) ,Mechanizm ,,inteligentnego” wycinania (crop) zdjec¢ (temat dzieli sie na kilka
podprojektéow — gdzie kazdy moze by¢ realizowany osobno):

Zastosowanie: np. przy tworzeniu miniaturek zdje¢ catej galerii (wybdr/odnalezienie
wiasciwego fragmentu zdjecia, wyciecie, zapis powstatego obrazka).

Przyktady algorytmow przetwarzania grafiki:

1a) wyszukanie twarzy na zdjeciu i wyciecie jej w odpowiednim formacie (proporcje,
wielkos¢)

1b) sztuczna inteligencja - system, ktdry bedzie na podstawie danych wejsciowych uczyt sie
jak nalezy wycinaé zdjecia

1c) analiza zawartosci zdjecia i dobranie odpowiedniej kompozycji

Program powinien by¢ zaimplementowany pod kagtem szybkiego przetwarzania grafiki,
skalowalnosci obliczen i sprawnej dystrybucji wynikdw.

Technologia: C/C++, Python


http://sourceforge.net/
http://dreamcache.sourceforge.net/index.html
http://praktyki.dreamlab.pl/
http://www.dreamlab.pl/_d/Praktyki_DreamLab.pdf

2) Przetwarzanie grafiki na GPU:

Zaimplementowanie biblioteki wykorzystujacej procesor karty graficznej do wykonywania
operacji na plikach graficznych takich jak:

*) skalowanie

*) obracanie o wielokrotnosci pi/2

*) obracanie o dowolnie zadany kat

*) wycinanie

*) obstugiwanie wielu formatéw: jpg, png, gif, tiff i konwersji pomiedzy nimi
Nalezy zastanowic sie, ktére operacje warto wykonywac na GPU biorgc pod uwage
mozliwos¢ réwnolegtego przetwarzania danych.

Do projektu nalezy wykorzystaé biblioteke CUDA dostarczong przez firme NVIDIA.
Technologia: C/C++

3) Autoryzacja openid w nginx

Dodanie mozliwosci kontroli dostepu przy pomocy ustugi openid w serwerze www.
Openid jest ustugg zarzgdzania tozsamoscia. Autoryzacje najlepiej przeprowadzi¢ najblizej
klienta wykorzystujgc do tego serwer www.

Zadanie polega na zaimplementowaniu tej metody w lekkim serwerze http - np nginx.
Kontrola dostepu powinna odbywac sie na poziomie wirtualnego hosta lub tez katalogu
(lokalizacji) i powinna uwzglednia¢ uzytkownika lub tez grupe uzytkownikéw.

Obecnie jest mozliwos¢ prostego zdefiniowania uzytkownika (listy uzytkownikéw) oraz ich
haset oraz wykorzystanie metody HTTP Basic.

http://trac.butterfat.net/public/mod auth openid - przyktad modutu zaimplementowanego
dla serwera Apache

Technologia: C/C++, Python

4) Detekcja mobilnego uzytkownika
Zaimplementowanie w lekkim serwerze www (np. nginx) detekcji mobilnych urzadzen -
analizujgc nagtéwek User-Agent zapytania HTTP.
W razie detekcji owego urzgdzenia powinna by¢ mozliwosé wykorzystania tej wiedzy w
logice serwera. Mozna to osiggna¢ poprzez ustawianie zmiennych, ktdre mogg by¢
sprawdzane w pliku konfiguracyjnym. np:
location / {

if (Smobile_user) {

rewrite A(.*)$ http://wersjamobilna/ redirect;
}

}
Technologia: C/C++, Python

5) Monitor dostepnosci serwiséw WWW

Wtyczka do najpopularniejszych przegladarek (Firefox, MS Internet Explorer) realizujgca
funkcjonalnosci:

- Sciggniecie listy adreséw do przetestowania (z serwera: jako zadania do wykonania)

- dla kazdego adresu wykonanie nastepujgcego algorytmu:

- wyczyszczenie cache przegladarki

- pobranie strony wraz ze wszystkimi obrazkami i skryptami

- reload ,,miekki” strony (bez czyszczenia cache) — czyli ponowne pobranie strony


http://trac.butterfat.net/public/mod_auth_openid

Nalezy zebra¢ wszystkie dane dotyczgce czaséw (pobierania, renderowania itp.) oraz
ciezaru/wielkosci plikow i wystaé je jako xml do serwera gromadzgcego wyniki. Tworcy
powinna przyswiecac idea ,Im wiecej zebranych danych tym lepiej”.

Do podobnych tematow lub gotowych do rozwiniecia nalezy plugin do FireFox’a FireBug
wraz ze wszystkimi dodatkami np. YSlow.

Monitor stron powinien by¢ osobnym dodatkiem, najlepiej niewymagajgcym instalacji innych
dodatkow.

Dodatkowym elementem projektu mogg by¢ mechanizmy analizy danych (zgromadzonych
wynikéw testéw) oraz ich prezentacja w interfejsie webowym.

Technologia: JavaScript, PHP

6) Mechanizm kolejkowania zadan
Mechanizm obstugi rozproszonego Srodowiska zlecen.

W zakresie zadania znajduje sie research oraz implementacja réznych algorytméw
kolejkowania zadan wraz z priorytetyzacjg, wywtaszczaniem zadan, monitoringiem zadan etc.

Zadanie sktada sie z pojedynczego lub ze zbioru requestéw http. Jesli zadanie sktada sie z
wielu adreséw http, cate zadanie traktujemy jak transakcje (wszystkie muszg sie wykonaé
zeby uznaé zadanie za zakonczone sukcesem).

Mechanizm musi umieé¢ przyjmowac zlecenia z duzej ilosci serwerdw, musi by¢ skalowalny
(to znaczy dotozenie maszyn pozwala na liniowy wzrost wydajno$ci mechanizmu).

Mechanizm musi mie¢ mozliwos¢ tatwego odtworzenia standw po awarii serwerdéw oraz
cechowad sie wysokg dostepnoscia (gwarancja dziatania poprzez redundancje i
synchronizacje elementéw systemu).

Osobom, ktére zdecydujg sie na podjecie ktéregos z powyzszych tematow
zapewniamy wsparcie w trakcie analizy i realizacji projektu.

W ramach wspétpracy oferujemy:

e dedykowanego opiekuna z firmy DreamLab

e biezacy kontakt mailowy i telefoniczny

e organizacje telekonferencji

e organizacje spotkan w Warszawie minimum raz na 2 miesiace.



